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Efficacité pour le diagnostic de la dépression 



Efficacité pour le diagnostic du trouble addictif 



Chapitre 2 Réalité virtuelle et usage 



Taux d’usage … 



Le facteur important en médecine ? 



Evaluer 
User Engagement Indicators : UEI 



Différents UEI 



Les échelles 



Acceptabilité 

Perceived ease of use 
 

Usabilité 

Perceived usefulness 
 

Satisfaction 

Creating engagement through stronger patient partnerships 
 



Acceptabilité  



Trust 

Expertise  
dans le domaine ciblé 

 
Crédibilité 

Prise en soins, centré sur 
l’interet du sujet  

 
Bienveillance 

Building digital trust and transparency 
 



La dimension sociale 



Warmth et Compétence 



Acceptabilité et trust  



Acceptabilité et trust  



Deux questionnaires / 12 questions 



Chez le sujet âgé ? 



Chapitre 2 Réalité virtuelle et big data 



Digital therapeutic relationship 



Digital therapeutic relationship 

It makes sense that the environment to support and foster the 
digital therapeutic relationship is not 100% virtual but rather a 
new hybrid that intertwines face to face and digital care. 
 
The purpose of the virtual clinic is to offer an environment 
conducive to digital psychiatry. Instead of forcing traditional 
clinics to adopt apps and other technologie in a setting that is 
not well suited to foster a digital therapeutic relationship. 
 
Il est logique que l'environnement pour soutenir et favoriser la relation 
thérapeutique numérique n'est pas 100 % virtuelle mais plutôt un 
nouvel hybride qui s'entremêle face à face et soins numériques. 
 
Le but de la clinique virtuelle est d'offrir un environnement propice à la 
psychiatrie numérique. Au lieu de forcer la clinique traditionnelle à 
adopter des applications et d'autres technologies dans un 
environnement qui n'est pas bien adapté pour favoriser une relation 
thérapeutique numérique. 



Digital therapeutic relationship 

ACA Virtual clinics 



Les chat bot utilisés en médecine 



Du chatbot à l’ACA 



ACA et recueil sémiologique 

https://youtu.be/Z2nvFY4it-s 

Philip et al. 2017 



Les chat bot utilisés en médecine 



Les chat bot utilisés en médecine 



Les chat bot utilisés en médecine 



Les chat bot utilisés en médecine 



L’éclipse du symptôme ? 



L’éclipse du symptôme ? 



Chapitre 2 Big data et IA 



Le Research Domain Criteria, RDoC project 

C Daudet 



Le Research Domain Criteria, RDoC project 



Deux modèles  

Bench to Bedside 

Code to clinic 



Les systèmes-experts 



Les systèmes-experts 



Hypothese driven Vs Data driven ? 



Hypothese driven Vs Data driven ? 



Chapitre 2 Conclusion : les 3 cultures 



Une position ? 

Torous et al. 2017 

Disruptif et court terme 
 

Vs 
 

Efficient et viable 



Intégrer trois cultures 



Intégrer trois cultures 



Intégrer trois cultures 
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